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Le pilote fantdme
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- Il faut retrouver le pilote fantéme. -
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5 etapes,

A I'aide d'une sketch map
google street view en guise de
road-book, partez a la
recherche d'un maximum de
balises* disséminées dans la
propriété du circuit

Chaque équipe est munie d'un
doigt électronique. Lors de la
découverte d’'une balise, elle
doit attester de son passage en
I'activant a I'aide de ce
dispositif.

a vous de jouer!
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Balisés surpr

Disséminées sur le parcours:

5 balises ‘fantdmes’ (des points
secrets).

A votre arrivée a une balise
fantdome, I'équipe devra
participer a une épreuve
surprise.
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Les plus téméraires pourront
faire une étape a une balise
située au pied de la grue
télescopique de la Fan Zone et
s'élever a plus de 50 meétres
pour admirer une vue unique
sur le plus beau circuit du
monde. Frissons garantis !

en option*

live.
share.
mmmm reconnect.

Radar fantorme

Un poster géant du pilote
fantdme, se trouve quelque
part sur le circuit ...
Retrouvez-le, prenez vous en
photo avec lui, cela vous
rapportera des points bonus.
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3 etapes,

Déemarrageen douceur

Chaque équipe recoit son “véhicule”
symbolique et son carnet de route. Les
premiéeres épreuves permettent de gagner les
premiéres bornes et d'évaluer la dynamique d’
équipe.

live.
share.
mmmm reconnect.

Le sprint final

La route semeée d’embuches "

Au travers de 6 épreuves de stratégie, d’agilité Les derniers kilomeétres se jouent dans un sprint
ou de logique, les participants récoltent des final. Pour franchir la ligne des 1001 bornes,
cartes primordiales pour s'affronter lors du utilisez intelligemment les cartes récoltées tout
sprint finale. au long de l'aventure. L'équipe qui saura faire les

meilleurs choix prendra I'avantage. Le drapeau
s’agite pour I'équipe la plus rapide, la plus
stratégique... ou simplement la plus soudée.
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Top chrono ! Chaque équipe entre dans son
stand de fortune pour assembler son
bolide. Plans en main, outils dans la caisse
et cartons a découper, il faut faire preuve

de méthode, d'efficacité... et surtout éviter
les pénalités. Le moindre faux pli peut vous
couter cher sur la grille de départ !

Décoration & évaluation

Place a la touche artistique ! Une fois le
montage terminé (ou presque), les équipes
enfilent leur casquette de créatif. Papier
crépon, marqueurs XXL et bonnes idées
sont de sortie pour transformer leur voiture

en ceuvre roulante. Que ce soit pour le style
ou l'originalité, chaque détail peut faire la
différence lors du passage au vote.

Les bolides quittent le garage, un pilote a
bord, poussés par leurs moteurs humains.
Une course déjantée ou vitesse et stabilité
font la différence. A I'arrivée : trophées, mini
champagne... puis démontage final.
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3 etapes, i,
a Vous de jouer!

mmmm reconnect.
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Décryptage et ouverture du Résolutiondes 8 énigmes Défi ultime pour sauver

coffre 8 digitales lesmonde

Chaque équipe doit résoudre une premiére Armés d'une tablette, les participants doivent Une fois les 8 étapes franchies, I'énigme finale
énigme papier pour obtenir le code qui leur résoudre 8 énigmes interactives a l'aide d’ se déclenche. Les équipes doivent fouliller le
permettra d’ouvrir leur coffre et d'accéder a éléments du décor et de supports visuels. décor et scanner les bons objets dans le bon
leur équipement de mission. Chaque énigme débloquée les rapproche de ordre pour vaincre définitivement la machine.

la désactivation finale.



mmm reconnect.

More than 30 years of experience of Team

Building.

tero.be


http://tero.be

